
Maksymalna liczba kraw¦dzi w kolorowym gra�e dwudzielnym

Prezentuj¡cy: Andrzej Grzesik
A�liacja: Jagiellonian University

Email: grzesik@tcs.uj.edu.pl

Autorzy: Jakub Radoszewski

Problem. Ekipa z UW konstruuj¡c pewien algorytm na sªowach napotkaªa na problem, który
mo»na ªatwo wyrazi¢ w j¦zyku grafowym. Nie wydaje si¦ trudny, a jego rozwi¡zanie b¦dzie
dla nich bardzo przydatne, bo pozwoli na skonstruowanie szybkiego algorytmu.

Mamy graf dwudzielny po n wierzchoªków w ka»dej cz¦±ci. Kraw¦dzie s¡ pokolorowane na
n kolorów tak, aby

• »adne dwie kraw¦dzie tego samego koloru nie miaªy wspólnego wierzchoªka,
• »aden cykl z 4 kraw¦dzi nie miaª dwóch kraw¦dzi tego samego koloru.

Nale»y pokaza¢, »e liczba kraw¦dzi jest o(n2). Innymi sªowy, dla »adnej staªej c nie istniej¡
takie grafy maj¡ce wi¦cej ni» cn2 kraw¦dzi dla dowolnego n.

Problem jest ±wie»y i (poza Warszaw¡) nierozwa»any.


