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Problem.

Kolorowanie online to gra pomiedzy Prezenterem i Algorytmem. Gra rozgrywana jest w
rundach na planszy, ktéra na poczatku jest pustym grafem. W kazdej kolejnej rundzie Prezen-
ter dodaje do grafu jeden wierzcholek wraz z krawedziami do niektérych z wezesniej dodanych
wierzchotkéw. Algorytm nadaje nowo dodanemu wierzchotkowi kolor — liczbe naturalna, ktora
jest inna niz kolory nadane sasiadom wierzchotka. Alogrytm chce uzyé jak najmniejszej liczby
koloréw podczas catej rozgrywki, a celem Prezentera jest wymuszenie uzycia jak najwiekszej
liczby koloréw.

Wazna modyfikacja tego problemu naklada na Prezentera dodatkowy wymoég: W kazdym
ruchu, sasiedztwo nowo dodanego wierzchotka jest zbiorem niezaleznym. Przy tym dodatkowym
zaltozeniu, grafy, ktére moga zostaé skonstruowane nie zawieraja trojkatow. W tym wariancie
mozliwe sa podliniowe (uzywajace o(n) kolorow w n rundach) algorytmy kolorujace — Lovész,
Saks i Trotter [LST89] pokazali algorytm, ktory uzywa Toglogn kolorow.

Prosta strategia dla Prezentera [DKV13, GKMZ14| wymusza uzycie 2(y/n) koloréw. Czy
potrafimy zaadaptowaé¢ geometryczne konstrukcje Erdésa [Erd66] do sytuacji online i dostaé
lepsze ograniczenia dolne w tym problemie?
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